
1º ESO. "Iniciación programación con Arduino"

2º ESO. "Programación básica con Scratch y Arduino"

3º ESO. "Diseño e impresión 3D"

4º ESO. "Programación básica con Arduino"

BACHILLERATO. "Programación básica con Arduino"

1º ESO 2º ESO 3º ESO 4º ESO BACH MEDIA

Valoración general de la actividad 8,93 8,07 9,15 7,56 7,62 8,27

1. Conexión de la actividad con la materia estudiada 9,07 7,70 8,43 7,04 7,97 8,04

2. Tiempo dedicado a la actividad 8,93 7,53 8,71 7,44 7,88 8,10

3. Materiales utilizados 8,93 8,17 8,55 6,98 8,42 8,21

4. Personal que ha intervenido en la actividad 9,29 8,63 9,11 8,31 8,45 8,76
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Impulsa 2:
"La tecnología aplicada es el medio a la integración"
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1º ESO. "Iniciación programación con 
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Arduino"


